
 
 
FORMULA 
X LUCCINI BLOOD BOWL LEAGUE 2007 
III FUTURE LEAGUE 2007 
 
La Serie A (Luccini Blood Bowl League) sarà composta da 16 squadre, la Serie B (Future League) da 
tutte le restanti squadre iscritte (quest’anno saranno 20). La Luccini Blood Bowl Federation (LBBF) 
conferma per il secondo anno i due campionati, con relative promozioni e retrocessioni. 
Anche questo campionato si riferisce alla prima gloriosa annata quando i padri pellegrini portarono la 
palla ovale a Luccini, costituendo le due leghe per assecondare e tradurre il famelico desiderio di 
Blood Bowl. Era l’autunno del 1996 quando prese forma la Luccini Blood Bowl League, e la sua sorella 
minore la Future League. Si stava pensando di gettare le basi per una nuova tradizione… si stava 
costruendo un mito. 
E’ ammesso nella massima Serie chi ha conquistato il titolo sportivo nella stagione precedente. 
Nella stagione precedente sono stati comunicati i criteri per gli eventuali ripescaggi. 
 
La Formula della Serie A è stata pensata per durare negli anni, e salvo piccoli 
aggiustamenti avrà valore anche nelle successive edizioni dei campionati indetti dalla  
LBBF… fino al giorno del suo collasso! 
 
LUCCINI BLOOD BOWL LEAGUE – REGULAR SEASON 
 

- Le 16 squadre saranno divise in 2 conference (Estalia Blood Bowl Conference e Ice 
Blood Bowl Conference), e ogni conference sarà a sua volta divisa in 2 division  
(nell’EBBC: Bad Land Division e Central Forest Division, nell’IBBC: Dark Land Division 
e Western Ocean Division). Ogni squadra incontrerà 2 volte le squadre del proprio girone e 
1 volta le altre squadre della propria conference, con le modalità previste nel calendario, che 
troverete nell’allegato n°1. Conference e Division sarranno estratte a sorte dopo che le 
squadre saranno state divise in 4 fasce, a seconda del ranking. Alla fine della Regular Season, 
l’accesso ai play-off sarà determinato dalla classifica finale di ogni singola Division. La 
graduatoria sarà determinata secondo i criteri indicati nell’allegato n°1 al paragrafo Classifica. 

o Accederanno ai play-off: 
  le prime di ogni division 
 le migliori due di ogni conference oltre alle prime di division 

o Le terze manterranno la categoria per la stagione successiva 
o La peggiore delle quarte retrocederà direttamente 
o Le altre 3 quarte disputeranno i play-out sfidando altrettante squadre di Serie B 

 



 
 
 
PLAY-OFF 
 

- Miss Next Game: all’inizio dei Play-Off saranno azzerati tutti i Miss Next Game delle squadre 
impegnate in tali gare, per simulare la pausa di campionato fra una fase e l’altra. 

- Spareggio Play Off: la peggiore delle qualificate (escluse le vincitrici di division) spareggerà 
in gara secca con la vincente della Future League per accedere al tabellone principale. Il 
pareggio premierà la squadra proveniente dalla categoria maggiore. 

- Premio di Conference: la migliore squadra in assoluto di ogni Conference (per i criteri 
consulta il § Classifica) avrà diritto di scegliere la squadra avversaria per i quarti di finale tra 
le altre 3 classificate dell’altra Conference. Queste due squadre verranno poste ai due estremi 
del tabellone, una nella parte alta e l’altra nella parte bassa. Il resto degli accoppiamenti del 
tabellone procederà automaticamente, incrociando la migliore di una Conference, fra quelle 
rimaste, con la peggiore dell’altra (per i criteri consulta il § Classifica). Il posizionamento in 
parte alta o bassa del tabellone sarà estratto a sorte. 

- Quarti di Finale e Semifinali: si disputeranno con gare di andata e ritorno: 
o In caso di parità sarà qualificata la squadra che proviene dalla categoria maggiore, e, a 

parità di categoria, quella che ha ottenuto il risultato migliore in Regular Season (ai fini 
del calcolo prendi visione dei criteri nel § Classifica). 

o Giocherà in casa il ritorno la squadra meglio classificata in Regular Season (per i criteri 
consulta il § Classifica). 

o Per Quarti di Finale e Semifinale giocare in casa darà diritto ad un +1 di Fan Factor, 
solo per quella partita. Tale bonus avrà effetto anche sul tiro per il conteggio degli 
spettatori. 

- Finale: sarà disputata in gara unica. In caso di parità, si procederà con due tempi 
supplementari ad oltranza, fino a che una squadra non prevarrà sull’altra. I tempi 
supplementari saranno di 6 turni anziché 8. 

 
PLAY-OUT 
 

- Miss Next Game: all’inizio dei Play-Out saranno azzerati tutti i Miss Next Game delle squadre 
impegnate in tali gare, per simulare la pausa di campionato fra una fase e l’altra. 

- Spareggi Promozione-Salvezza: la migliore quarta di A spareggerà con la peggiore 
semifinalista di B, e così via… (per i criteri consulta il § Classifica) in gare di andata e ritorno: 

o In caso di parità dopo le due gare, per stabilire chi avrà diritto di giocare in Serie A la 
stagione successiva, si procederà con due tempi supplementari ad oltranza, fino a che 
una squadra non prevarrà sull’altra. I tempi supplementari saranno di 6 turni anziché 8. 

o Giocherà in casa il ritorno la squadra che proviene dalla Serie A. 
o Per le gare di Play-Out giocare in casa darà diritto ad un +1 di Fan Factor, solo per 

quella partita. Tale bonus avrà effetto anche sul tiro per il conteggio degli spettatori. 

 



 
 
 
FUTURE LEAGUE – REGULAR SEASON 
 

- Prima Fase: le 20 squadre iscritte quest’anno alla Serie B saranno divise in 5 gironi da 4 
squadre ciascuno. I gironi saranno estratti a sorte dopo che le squadre saranno state divise in 
fasce, determinate dal ranking della LBBF. Passeranno alla Seconda Fase le prime 2 di ogni 
girone e le 2 migliori terze, calcolate senza considerare i risultati ottenuti con le quarte in 
classifica (per i criteri della graduatoria § Classifica). 

- Seconda Fase: le 12 squadre rimaste saranno divise in 3 gruppi da 4 squadre. Nel “Gruppo I” 
andranno le 4 migliori prime, nel “Gruppo II” la peggior prima e le tre migliori seconde, nel 
“Gruppo III” le altre qualificate (per i criteri della graduatoria § Classifica). Sarà possibile 
incontrare di nuovo squadre già incontrate nella prima fase. Passeranno direttamente in 
Semifinale le prime due del “Gruppo I”. La terza del “Gruppo I”, le prime due del “Gruppo II” e 
la vincitrice del “Gruppo III” passeranno invece ai Quarti di Finale. 

- Quarti di Finale: si disputeranno in gare secche, con la terza classificata del “Gruppo I” che 
sceglierà la sua avversaria fra le altre qualificate, con la possibilità di incontrare di nuovo 
squadre già affrontate. In caso di parità passerà chi ha avuto il migliore risultato (punti, etc. 
etc.) fino a quel momento, sommando prima e seconda fase (per i criteri della graduatoria § 
Classifica). 

- Semifinali: si disputeranno in gare secche, con la prima classificata del “Gruppo I” che 
sceglierà la sua avversaria fra le qualificate dai Quarti di Finale, con la possibilità di incontrare 
di nuovo squadre già affrontate. In questa partita i “Miss Next Game” delle prime due squadre 
provenienti dal “Gruppo I” saranno azzerati, in quanto i giocatori avranno recuperato durante 
la fase dei Quarti di Finale. In caso di parità si procederà con due tempi supplementari di 6 
turni, in caso di ulteriore parità passerà chi ha avuto il migliore risultato (punti, etc. etc.) fino a 
quel momento, sommando prima e seconda fase (per i criteri della graduatoria § Classifica). 

- Finale: sarà disputata in gara unica. In caso di parità, si procederà con due tempi 
supplementari ad oltranza, fino a che una squadra non prevarrà sull’altra. I tempi 
supplementari saranno di 6 turni anziché 8. 

- Promozioni: Il vincitore della Future League sarà automaticamente promosso in Luccini BB 
League, le altre tre semifinaliste disputeranno gli spareggi play-out con le squadre della serie A 
che hanno l’onere di disputare detti spareggi. 

 



 
 
ALLEGATO N°1 
 
Calendario Serie A 
Giornate 1, 2, 3: primo incontro con le squadre della stessa division: 

1°gg 
1-4 
2-3 

2°gg 
1-3 
2-4 

3°gg 
1-2 
3-4 

Giornate 4, 5, 6, 7: incontri con le squadre dell’altra division della stessa conference: 
4°gg 
1A-4B 
2A-3B 
3A-2B 
4A-1B 

5°gg 
1A-2B 
3A-4B 
2A-1B 
4A-3B 

6°gg 
1A-1B 
2A-2B 
3A-3B 
4A-4B 

7°gg 
1A-3B 
2A-4B 
3A-1B 
4A-2B 

Giornate 8, 9, 10: secondo incontro con le squadre della stessa division: 
8°gg 
1-2 
3-4 

9°gg 
1-3 
2-4 

10°gg 
1-4 
2-3 

Il numero rappresenta la fascia di appartenenza durante il sorteggio. 
 
Calendario Serie B 
Gironi sempre da 4: il numero rappresenta la fascia appartenenza durante il sorteggio: 

1°gg 
1-4 
2-3 

2°gg 
1-2 
3-4 

3°gg 
1-3 
2-4 

 
Classifica  
La classifica verrà stilata secondo i seguenti criteri:  
(salvo diverse indicazioni, come per esempio la categoria di appartenenza): 

- Punti 
- Scontro Diretto 
- Differenza TD 
- Differenza Cas 
- Maggior Numero di TD Segnati 
- Maggior Numero di Cas Inflitte 
- Numero di Vittorie 
- Ranking 
- Sorteggio 

 
 

Il Blood Bowl Bureau 
 

 


